
 Положение 
об областной исторической игре, посвященной 80-летию Победы 
 в Великой Отечественной войне 
«По следам войны» 

1. Общие положения
Настоящее Положение (далее — Положение) определяет цель, задачи, порядок, сроки проведения областной исторической игры, посвященной                 80-летию Победы «По следам войны».
1.1.  (далее — Конкурс).
1.2. Организатором Конкурса является Государственное автономное образовательное учреждение дополнительного образования Псковской области «Лидер» (далее -ГАОУ ДО «Лидер»).
1.3. Конкурс проводится согласно плану работы ГАОУ ДО «Лидер»                  в рамках госзадания.
2. Цель и задачи
2.1. Целью проведения Конкурса является  воспитание патриотизма                   и гражданственности обучающихся.
Задачи:
2.2. Воспитание уважения к памяти о героических и трагических событиях Великой Отечественной войны 1941-1945 годов; 
2.3. Развивать коммуникативные и креативные умения обучающихся при работе в группах, путём вовлечения в обучение культурно- историческим понятиям и патриотическим ценностям через учебную и досугово- игровую деятельность;
2.4. Умение работать со справочным материалом музеев образовательных организаций, краеведческих музеев.

3. Сроки проведения Конкурса
3.1. С 9января по 28 апреля 2025 года 
3.2. Подведение итогов – 7 мая 2025 года

4. Условия и порядок участия в Конкурсе
4.1. [bookmark: _Hlk187825330]В Конкурсе принимают участие команды, состоящие из обучающихся 5-11 классов образовательных учреждений. Состав                                    команды 7 участников.
4.2. На протяжении всего конкурса (январь-апрель) команда ведет съемку своей работы для создания итогового видео ролика.
4.3. Команда создаёт отдельную группу в ВК.
4.4. [bookmark: _Hlk187825464]Команда до 31.01.2025 на адрес электронной почты kraeved60@yandex.ru  необходимо прислать:
- заявку (Приложение 1), 
- согласие на обработку персональных данных (Приложение 2),
- ссылка на группу в ВК.
[bookmark: _Hlk187825445]4.4. Ежемесячно команды выполняют задания согласно перечня заданий.  (Приложение 3).
4.5. Видеоотчет о ходе игры (шаг 4) необходимо разместить в группе в ВК  и прислать и на адрес электронный почты до 28.04.2025 года: kraeved60@yandex.ru

5. Руководство Конкурса
5.1. Общее руководство подготовкой и проведением Конкурса осуществляется Организационным комитетом (далее - Оргкомитет). Оргкомитет создается из числа представителей организаторов, специалистов, экспертов партнерских организаций для достижения цели и решения вытекающих из нее задач Конкурса.
Оргкомитет Конкурса:
· заблаговременно информирует о сроках  проведения  Конкурса.
· осуществляет организацию и проведение Конкурса;
· утверждает состав жюри Конкурса;
· оставляет за собой право не допустить конкурсные материалы к участию   в Конкурсе, если жюри признает их не отвечающими требованиям настоящего положения ;
· подводит итоги Конкурса и организует награждение победителей                        и призеров.
    Жюри Конкурса:
· Определяет победителей и призеров Конкурса.
·  Вносит предложения об учреждении специальных номинаций                     и присуждении дополнительного награждения.
· Решения жюри  Конкурса оформляются протоколом и подписываются председателем и членами жюри.
· Решения жюри обжалованию не подлежит.

6. Подведение итогов Конкурса

6.1. В период всего конкурса жюри осуществляет проверку выполненных заданий в соответствии с критериями.
6.2.  Победитель (I место) и призёры (II и III места) определяются по наибольшей сумме набранных баллов выполненных заданий (шагов) среди всех команд Конкурса. 
6.3. Списки Команд-победителей Конкурса публикуются на официальной странице ГАОУ ДО «Лидер» в ВК https://vk.com/gaoudo_lider  
              6.4. Победители и призеры награждаются грамотами. 

7.     Финансирование
Расходы по проведению Конкурса производятся за счет, привлекаемых спонсоров и организаций.
Телефон для справок: 8 (8112)-57-62-53 Петрова Светлана Михайловна

[bookmark: _Hlk184644293]


Приложение № 1
к Положению об организации и проведении
 областного конкурса «По следам войны»

Заявка на участие в областном конкурсе «По следам войны»

	Информация об участниках и руководителе Команды

	Название команды
	

	Состав участников команды (ФИО, возраст)
	

	Ваш регион и населенный пункт
	

	ФИО Руководителей команды (один или более)
	

	Контактные данные Руководителя команды
(контактный телефон, место работы, должность)
	 

	Ссылка на группу в ВК Команды
	



Приложение № 2
к Положению об организации и проведении 
областного конкурса «По следам войны»

Согласие
на обработку персональных данных
Я,  ____________________________________________________________________________
(ФИО)
_______________________________________________________________________________ 
мать (отец, законный представитель)

даю согласие на обработку личных персональных данных моего сына / дочери
________________________________________________________________________________
(ФИО ребенка полностью)
обучающегося _________ класса, ___________________________________________________
________________________________________________________________________________
(образовательное учреждение)
и видео-фото съемку в порядке, установленном законодательством Российской Федерации,                         с целью принятия участия обучающегося в областном конкурсе «По следам войны», проводимого ГАОУ ДО  «Лидер».

         ________________________________________________________________________________
личная подпись 		        			 (Ф.И.О. родителя, законного представителя) 









Приложение № 3
к Положению об организации и проведении
 областного конкурса «По следам войны»

Описание заданий областной исторической игры, посвященной 80-летию Победы 
 в Великой Отечественной войне  «По следам войны» 

Все конкурсные задания (шаги) выполняются СТРОГО по месяцам!!!
Выполненные задания размещаются в рабочих группах ВК Команд.

ЯНВАРЬ 
Шаг 1. Создание и презентация команды .
1. Участникам и руководителю  необходимо создать команду из 7 участников. Возраст игроков: 5-11 классы.
2. Придумать название Команды (в соответствии с тематикой Конкурса).
3. Создать группу в ВК. Для выполнения заданий (шагов) указать название команды, муниципалитет, образовательную организацию;
4. Оформить группу (заполнить разделы, добавить фотографию на странице    в ВК и т. д.);
5. Подготовить   презентацию   команды   в   электронном    виде   с указанием ролей (должностей) каждого участника.
6. Подготовить и разместить эмблему и девиз Команды.
7. Подать заявку, согласие на электронный адрес: kraeved60@yandex.ru

Требования к группе в ВК:
· Творческий подход (команда выкладывает пост к которому прилепляется  фото-видео материалы, ссылки, презентации,  участников команды, руководителя);
· наличие   общей     фотографии     всей    команды  ;
· наличие фотографий участников по ролям (должностям);
· наличие фотографии руководителя команды. Количество фотографий не превышает 10 шт.
· Командам необходимо загрузить пост в группу ВК с использованием хештега #последамвойны#ЛИДЕР

Критерии оценивания:
	Критерии
	Баллы

	Создание группы (выполнение требований к группе в ВК, оформление группы)
	до 4 баллов

	Название команды 
	1 балл

	Эмблема
	до 2 баллов

	Форма команды
	1 балл

	Своевременная подачи заявки
	до 2 баллов

	Всего:
	10 баллов



ФЕВРАЛЬ
Шаг 2. Познаю свой край в годы Великой Отечественной войны (1941-1945г.г.)
2.1. Команда в течении месяца размещает пост об исторических событиях   своего города (района) в годы Великой Отечественной войны;
2.2. Пост должен содержать  краткое описание 10 значимых событий данного периода (факты, даты, личности и т.д.);
2.3. Допустимо размещение не более 6 фото 
Критерии оценивания:
	Критерии
	Баллы

	Описание постов событий
	0-7 баллов

	Наличие фотографий:
современное фото
фото военных лет
	0-5 баллов:
0,5 балла
1 балл

	Всего:
	13 баллов



МАРТ
Шаг 3.  Создание макета посвящённого событиям 
Великой Отечественной войны 
Требования к макету:
3.1. Макеты выполняются с использованием основания (А3).
3.2. Макеты должны соответствовать заявленной теме Конкурса.
3.3. При работе над макетом могут быть использованы различные материалы                      ( строительный материалы, канцтовары, ткань, природный материал и т.д.)
3.4. Макет должен иметь этикетку из бумаги размером 10см*4 см с указанием названия Команды,  макета, автора идеи.  
3.5. Фото (ролик) макета разместить на странице группы в ВК

	Название команды: _______________________________________________________
Название макета: _________________________________________________________
Муниципалитет:_________________________________________________________________________
Автор идеи:______________________________________________________________
Руководители:___________________________________________________________




Критерии оценивания:
	Критерии
	Баллы

	Сложность техники исполнения макета (материал, деталировка)
	0-10 балла

	Качество исполнения макета
	0-5 баллов

	Выразительность художественного решения
	1-5 балла

	Всего:
	20 баллов








     АПРЕЛЬ
Шаг 4. Видеоотчет
Команда снимает видеоролик о ходе областной исторической игры,
 посвященной 80-летию Победы  в Великой Отечественной войне  «По следам войны» 

Требования к видеоролику:
4.1. Конкурсные материалы представляются в формате видеоролика;
4.2. Видеоролики должны быть оформлены информационной заставкой                  с названием команды и муниципалитета;
4.3. Использование при монтаже и съёмке видеоролика специальных программ и инструментов — на усмотрение участников
4.4. В ролике могут использоваться фотографии;
4.5. Участники Команды сами определяют жанр видеоролика
4.6. Требования к видеоролику:
длительность – до 10 минут;
формат – горизонтальный (16х9);
разрешение – 720р (1280 х 720px) или 1080р (1920 х 1080px);
расширение файла – mp4;
размер – до 2 ГБ;
Звук записывается на внешние микрофоны (при использовании внутреннего микрофона видеокамеры – при соблюдении полной тишины                             в помещении проведения видеозаписи).
Допускается осуществление видеосъемки посредством цифровых мобильных устройств.
Критерии оценивания:
	Критерии
	Баллы

	Творческий подход
	1-3 балл

	Хронология событий игры (последовательность)
	1-2 балла

	Выдержанность сюжетной линии (сценарий)
	1-3 балла

	Информационная насыщенность
	1-5 балла

	Кинемотографичность
	1-7 балла

	Всего:
	20 баллов



[bookmark: _GoBack]

